
令和３年度京都市立下鴨中学校 下鴨ラボキャリアプロジェクト構想 

学校教育目標   『主体的に創造し，自己実現できる生徒の育成』 

I dentity (主体) 自分で意思決定する力…自律性  

Creation  (創造) 新しいものを生み出す力…創造力 

Achieve   (実現) 努力・工夫で希望を実現する力…探究とコミュニケーション 

 
 

 

3年次 

 

2 年次 

 

1 年次 

下鴨ラボ探究・錬成A「高校出前進路選択ビジョン」 

下鴨ラボ探究・錬成B「課題設定」「解決能力」 

プログラミング「ICT活用スキル」「課題を議論しよう」 

下鴨ラボ探究・発展A「高校出前授業・総合探究学習」 

下鴨ラボ探究・発展B「課題設定」「解決能力」 

プログラミング「ICT活用スキル」 

下鴨ラボ探究・基礎A  「探究学習って何だろう」（高校出前講演） 

下鴨ラボ探究・基礎B 「課題設定」「解決能力」 

プログラミング「ICT活用スキル」 

  下鴨中との連携 

高校 私立・公立高校 

企業 NOLTYスコラ 

          （探究） 

  Qumｃumモニター 

   （プログラミング） 

 ソニー生命 

金融教育モニター 

大会・コンテスト・ 

発表会等 

SSHポスター発表会 

校内ポスター発表など 

京都市教育委員会 

 

情報活用モデル校２年次 

（NECとのコラボ） 

華道体験事業 

（教科横断） 

下鴨ラボキャリアプロジェクト（総合・探究） 

学校行事と日々の地道な教育実践による生徒の育成 

体育大会・学習発表会・球技大会      修学旅行・校外活動・その他特別活動 

                   GIGA スクール実践 

生徒会・委員会活動を含む教育活動   学年を超えた教育活動全般  部活動 

学校教育の重点 

For SDGｓ 

１７の目標と生きる力を

育む１５の取組を中心と

した課題設定・探究 


